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บทคัดย่อ 

การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาความสามารถในการคิดพื้นฐานของเด็กปฐมวยัจากการ

จดัประสบการณ์เรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษาตามแนวคิดมอนเตสซอร่ี 2) เพื่อพฤติกรรมในการคิด

พื้นฐานของเด็กปฐมวยั และ 3) เพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียรวม ความสามารถในการคิดพื้นฐานของเด็กปฐมวยั 

โดยใชชุ้ดกิจกรรมเกมการศึกษาตามแนวคิดมอนเตสซอร่ี กลุ่มตวัอย่างท่ีใช ้คือ นกัเรียนอนุบาล 3 โรงเรียน

สารสาสน์วิเทศคลองหลวง จาํนวน 23 คน  ได้มาจากการสุ่มห้องเรียนด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple 

Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะ

พื้นฐานดา้นสติปัญญาของเด็กปฐมวยัตามแนวคิดของมอนเตสซอร่ี แบบประเมินความสามารถในการคิด

พื้นฐานของเด็กปฐมวยั สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์หาค่าสถิติพื้นฐาน โดยใชค้่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจยัพบว่า 1) ความสามารถในการคิดพื้นฐานของเด็กปฐมวยัจากการจดัประสบการณ์เรียนรู้

ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษาตามแนวคิดมอนเตสซอร่ี พบว่า คะแนนเฉล่ียของความสามารถในการคิด

พื้นฐานของเด็กปฐมวยัก่อนเรียน 18.03 หลังเรียนเท่ากับ 20.41 2) พฤติกรรมในการคิดพื้นฐานของเด็ก

ปฐมวยัจากการจดัประสบการณ์เรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษาตามแนวคิดมอนเตสซอร่ี พบว่า เด็ก

ปฐมวยัมีพฤติกรรมการทาํงานหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ทาํให้เกิดความสามารถในการคิดพื้นฐานของเด็ก

ปฐมวยัคิดเป็นร้อยละ 100 3) เปรียบเทียบค่าเฉล่ียรวม ของเด็กปฐมวยัจากการจดัประสบการณ์เรียนรู้ดว้ยชุด

กิจกรรมเกมการศึกษาตามแนวคิดมอนเตสซอร่ี พบว่า การใชชุ้ดกิจกรรมเกมการศึกษาตามแนวคิดมอนเตส

ซอร่ีภาพรวมอยูใ่นระดบัดี 

  

คําสําคัญ ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา แนวคิดมอนเตสซอร่ี 



Title Basic Cognitive Abilities of Early Childhood through Learning Experiences with 

an Educational Game Activities Set according to the Montessori Concept 

Name   Kasama  Seangvitoon 

Advisor                              Assistant Professor Dr. Paitoon  Pothisan 

Degree   Master of Education 

Program  Curriculum and Instruction  

Year   2023 

 

 

Abstract 

The objectives of this research were  1) to study basic cognitive abilities of early childhood 

through learning experiences with educational game activities set according to the Montessori concept, 2) 

to study basic cognitive behavior of early childhood and 3)to compare the whole average of basic 

cognitive abilities of early childhood through learning experiences with educational game activities set 

according to the Montessori concept. The sample was 23  Anuban 3 students of Sarasas Witaed 

Klongluang school selected by simple random sampling. The instruments used in the study were 

educational game activities set to develop basic intelligence skills of early childhood according to the 

Montessori concept of ability in the basic cognitive of the early childhood assessment form. Statistics used 

for data analysis were mean, and standard deviation. 

The research results revealed that: 1) basic cognitive abilities of early childhood through learning 

experiences with educational game activities set according to the Montessori concept, it found that the 

average score of ability in basic cognitive of early childhood showed pre-learning was 18.03 and post 

learning equal 20.41. 2) Basic cognitive behavior of early childhood from learning experienced 

management with educational game activities set according to the Montessori concept, it found that early 

childhood showed learning behavior higher than pre-learning, resulting in 100 percent of the basic 

cognitive abilities of early childhood children.3) Compare the overall average of early childhood from 

learning experienced management with educational game activities set according to the Montessori 

concept as a whole was at a good level.  
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